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1. Datos Generales de la asignhatura

Nombre de la asignatura: Desarrollo de Proyectos en Industria Aeronautica
Clave de la asignatura: IPD - 2105
SATCA: 2-3-5

Carrera: Ingenieria Aeronautica

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil de egreso del Ingeniero Aeronautico herramientas, técnicas
y competencias para disefar, crear o renovar productos y servicios demandados por el
sector, fomentando las competencias transversales necesarias para su incorporacién en el
ambito profesional, por su caracter especializante se imparte en el Ultimo semestre de
asignaturas, ya que se sustenta en todas las asignaturas del plan de estudio.

La industria aeronautica se encuentra en constante evolucién debido a la incorporacién de
nuevas tecnologias, siendo un sector estratégico tanto a nivel nacional como estatal por su
capacidad de generar empleos y la fuerte vinculacién con otros sectores productivos,
permitiendo potenciarlos a la par que se crea una economia circular. La tendencia de
produccidon se encamina al disefio e ingenieria avanzada, sin embargo, deben satisfacerse
las demandas en la cadena de valor para evolucionar del proceso de manufactura de
componentes y ensamble de sistemas primarios hacia al disefio, ensamble o manufactura
de aeronaves. Para lograr esta transicion la formacion de capital humano orientado a el
emprendimiento, la innovacién, la investigacion y el desarrollo tecnoldégico es
indispensable.

Intencién didactica

Debido a la trascendencia de esta materia en la formacién integral del estudiante,
es necesario que el docente tenga una fuerte orientacién al desarrollo de proyectos y a la
vinculacién con el sector industrial, que sea consciente de las necesidades del sector y se
actualice de manera constante enfocado a la calidad de los procesos productivos de la
regién, con la finalidad de incentivar la creatividad, la innovacién y el emprendedurismo, se
recomienda que se lleven a cabo dindmicas de lluvia de ideas, discusiones y debates, donde
la funcién del docente es fomentar el desarrollo de las soft skills. La materia se divide en
tres unidades.

La primera unidad estd encaminada a identificar el entorno global, nacional y regional del
sector aeronautico y las tendencias tecnolégicas del mismo, con la finalidad de detectar las
areas de oportunidad para el emprendimiento y la innovacién en la cadena de valor de la
industria aerondutica.

La segunda unidad tiene la finalidad de integrar la I+D+i en el proyecto de asignatura
sustentando la factibilidad del mismo. Por ultimo, el objetivo de la tercera unidad es
concluir y defender el proyecto integrador mediante las herramientas, cualitativas y
cuantitativas de la innovacién tecnoldégica.

! Sistema de Asignacion y Transferencia de Créditos Académicos
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3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de

2 - Participantes Observaciones
elaboracién o revision

Representantes del TecNM
Campus Hermosillo,
Academia de Ingenieria
Aeronautica:

TecNM Campus Hermosillo; | = M.C. Alfonso Aardén Desarrollo de modulo de

especialidad de Ingenieria

del 15 al 19 de febrero 2021 Riesgo Ru|z' ) Aeronautica
= ME. Aardn Coérdova
Suarez
* |Ing. Sergio Tadeo Leyva
Fimbres

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura

Detecta las areas de oportunidad para el emprendimiento en la cadena de valor de la
industria aerondautica a través del desarrollo de un proyecto que brinde un valor agregado
a un proceso, producto o servicio por medio de la multidisciplinariedad, colaboracién y
concrecién de pensamientos y procesos logrando con esto soluciones innovadoras para
negocios.

5. Competencias previas

= Aplica el desarrollo y evaluacién de proyectos.

» |dentifica y selecciona alternativas tecnolégicas en los sistemas de produccién de
bienes y prestacion de servicios.

* Aplica el prototipado rapido (manufactura aditiva)
» Aplica la manufactura avanzada
= Aplica la metodologia de disefio mecanico

» Aplica los conocimientos de generacién y consolidacién de protocolos de investigacion

6. Temario
No. Temas Subtemas
1 Cadena de valor de la | 1.1 Estructura de la industria aeronautica
industria aeronautica 1.2. Cadena de valor global de la industria aerondutica

1.2.1. Entorno nacional
1.2.2. Entorno estatal

1.3. Tendencias tecnoldégicas de Ila industria
aerondutica
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1.3.1. Tendencias globales
1.3.2. Tendencias nacionales
1.3.3. Tendencias estatales
1.4. Necesidades y areas de oportunidad en la regién

2 Emprendedurismo,
innovacién y tecnologia

2.1. Investigacion + Desarrollo + innovacién (I+D+i)
2.2. Procesos de innovacién

2.3. Soft skills en la industria

2.4. Proceso emprendedor

2.5. Emprendimiento tecnolégico

2.6. La industria 4.0

3 Proyecto integrador 3.1. Norma NMX-GT-002-IMNC-2008
3.2. Design Thinking (Innovacién centrada en el
usuario)
3.3. Ideas de negocio y propuesta de valor
3.4. Desarrollo de proyecto I+D+i (proyecto
integrador)

7. Actividades de aprendizaje de los temas

1: Cadena de valor de la industria aeronautica

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):

*» |dentifica el entorno global del sector
aeronautico, su cadena de valor y las
tendencias tecnolégicas del mismo, asi
como las areas de oportunidad para el
emprendimiento.

Genéricas:

*» Habilidades de gestiéon de informacién
(habilidad para buscar y analizar
informacién proveniente de fuentes
diversas y actualizadas)

» Capacidad de trabajar en equipo
= Comunicacién oral y escrita
* Toma de decisiones.

* Habilidad para trabajar en forma
auténoma
* Capacidad de generar nuevas ideas

(creatividad).

= Realizar un trabajo escrito, infografia,
mapa mental o mapa conceptual de la
estructura de la industria aeronautica

= Realiza una infografia de la cadena de
valor de la industria aeronautica

* Realiza un trabajo escrito sobre Ia
cadena de valor de la industria
aeronautica en México y Sonora, para
posterior debate en clase

= Realiza una investigacién de las
tendencias de la industria aerondutica
para debate en clase

= Realiza una investigaciéon sobre las
necesidades y areas de oportunidad en
la industria, para una sesién de lluvia de
ideas para seleccionar un proyecto de
asignatura

2: Emprendedurismo, innovacién y tecnologia

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):
* Relaciona la I+D+i con las oportunidades
de emprendimiento a través de un tema

» Reportar cuales son las soft skills mas
demandadas por la industria, para
debate en clase
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de innovacién tecnoldgica, sustentando
la factibilidad del proyecto de
asignatura.

Genéricas:
*» Habilidades de investigacion.
* I|niciativa y espiritu emprendedor.

= Capacidad para disefar y gestionar
proyectos.

» Capacidad de trabajar en equipo.

* Solucién de problemas.

* Toma de decisiones.

= Habilidad para forma

trabajar en

= Seleccionar un proyecto de asignatura
de innovacioén tecnoldgica
fundamentada en el nivel de madurez
tecnoldgica (TRL).

= Realizar un trabajo escrito sobre la
relacién del proyecto de asignatura con
otros sectores productivos del estado

= Reportar por medio de una infografia la
ubicacién en la cadena de valor del
proyecto de asignatura, detectando los
puntos estratégicos en sus necesidades
y suministros

= Realizar un exposicién frente a grupo
sobre las areas de oportunidad para

autonc')ma . o aplicar la industria 4.0 al proyecto de
= Capacidad de aplicar los conocimientos asignatura
tedricos en la practica.
3: Proyecto integrador

Competencias

Actividades de aprendizaje

Especifica(s):
» Desarrollar y defender un proyecto que
brinde un valor agregado a un proceso,

producto o servicio mediante las
herramientas, cualitativas y
cuantitativas, de la innovacién

tecnoldgica.

Genéricas:

*» Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica.

*» Capacidad para detectar necesidades en
la cadena de valor de los procesos de la
region, y cubrir las mismas mediante
creatividad, innovacién y/o desarrollo

*» Capacidad para disefar y gestionar
proyectos.

= Dominio de las Soft Skills

= Elaborar un resumen ejecutivo del
proyecto basandose en el plan de
negocios

= Elaborar un andlisis FODA del proyecto
integrador

= Aplicar el concepto Desgin Thinking en
el proyecto seleccionado

= Utiliza herramientas (base de datos en
Excel), para analizar la factibilidad del
proyecto, se deben reportar las
conclusiones y predicciones de manera
clara, ordenada y concreta a través de
gréficos y/o tablas comparativas

= Desarrolla el protocolo de documento

basandose en la norma NMX-GT-002-
IMNC-2008

= Defiende su proyecto de asignatura
frente a grupo

8. Practica(s)

1. Desarrollar durante todo el semestre el proyecto integrador.

9. Proyecto de asignatura
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El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar
el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las siguientes
fases:

= Fundamentacién: marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual se
fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagnéstico realizado, mismo que permite
a los estudiantes lograr la comprensidon de la realidad o situacién objeto de estudio para
definir un proceso de intervencién o hacer el disefio de un modelo.

= Planeacién: con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto por
parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso: de
intervencién empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros,
segln el tipo de proyecto, las actividades a realizar los recursos requeridos y el
cronograma de trabajo.

» Ejecucién: consiste en el desarrollo de la planeacién del proyecto realizada por parte de
los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencién (social,
empresarial), o construccién del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la fase
de mayor duracién que implica el desempenio de las competencias genéricas y
especificas a desarrollar.

» Evaluacién: es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-profesién,
social e investigativo, ésta se debe realizar a través del reconocimiento de logros y
aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacién para la mejora
continua”, la metacognicién, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo en los
estudiantes.

10. Evaluacién por competencias

= Ejercicios en clase y extraclase donde se pueda evidenciar su nivel de aprendizaje.

» Ejercicios grupales donde trabaje en equipo realizando retroalimentaciones y
obteniendo conclusiones que le permitan mejorar la comprensién de los conceptos.

* Realizacién de exdmenes escritos por unidad.

* Reportes de avance de proyecto. Aqui debe testimoniar el antes, durante y el después
del avance del proyecto que realiza para conformar su portafolios de evidencias.

» Considerar en los reportes de avance del proyecto integrador el analisis de las fuerzas
competitivas, FODA, Canvas entre otros segun sea el caso.

* Presentaciones de informes de la evaluacidon y retroalimentacién de proyectos
ejecutados.

11. Fuentes de informacion

1. Cano-Arribi, Juan. 2006. “Cémo crear una Cultura de la Innovacién en las
organizaciones”. Ed. McGraw-Hill.

2. Schnarch, Alejandro. 2021. Desarrollo de nuevos productos creatividad innovacion. Ed.
McGraw Hill México.

3. Schnarch, Alejandro. 2021. Desarrollo de nuevos productos y empresas. Ed. McGraw Hill
México.

4. Baca Urbina, Gabriel. 2016. Evaluacién de proyectos. Ed. McGraw Hill México.
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5. Tundidor Diaz, Alberto. 2018. Cdmo innovar en las PYMES Manual de mejora a través de
la innovacién. Ed. Alfaomega.

6. Yanez Rivera, Jacinto. 2016. Innovacién y transferencia tecnoldgica para ingenieros. Ed.
Alfaomega.

7. Escorsa, Pere; Valls, Jaume. 2017. Tecnologia e innovacién en la empresa 2° edicién. Ed.
Alfaomega.

8. Schnarch Kirberg, Alejandro. 2017. Creatividad e innovacién. Ed. Alfaomega.

9. Serrano Ortega, Manuel. 2017. Design Thinking. Lidera el presente. Crea el futuro 2?2
edicion. Ed. ESIC.

10. Mootee, Idris. 2018. Design Thinking para la innovacién estratégica. Ed. Empresa Activa.

1. Dorst, Kees. 2018. Innovacién y metodologia. Nuevas formas de pensar y disenar. Ed.
Experimenta.
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