1.- DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura :| Sistemas Electronicos para Informatica
Carrera :|Ingenieria Informética
Clave de la asignatura :| IFC-1022
SATCA'(2-2-4

2.- PRESENTACION

Caracterizacion de la asignatura.

Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Informatica la capacidad de aplicar
conocimientos cientificos y tecnolégicos en la solucion de problemas; empleando, desde un
enfoque interdisciplinario, los principios en los que se basa la operacion de los sistemas de
informacion electrénicos; desde los elementos semiconductores, hasta los sistemas
digitales, integrandose para desempefiar funciones mas complejas, llevando al estudiante a
comprender el origen y fundamento del hardware y el software.

Para que esta asignatura se integre a la formacién de este Ingeniero, se ha hecho un
andlisis del campo de la Informatica por ello se incursiona tanto en el area de la electrdnica
analégica como en el area de la electrénica digital. Se pretende comprender las
caracteristicas, el uso, acondicionamiento y procesamiento de sefiales analégicas y digitales
especialmente en la integracion de sistemas que realicen tareas de procesamiento de
informacién, comunicacion entre diferentes dispositivos electrénicos y almacenamiento de
datos en dispositivos de memoria.

Puesto que esta materia dard soporte a otras, mas directamente vinculadas con otros
desempefios profesionales, se inserta en la primera mitad de la trayectoria escolar, antes de
cursar aquéllas a las que da soporte. De manera particular, lo trabajado en esta asignatura
se aplica en el estudio de otras teméticas como: arquitectura de computadoras, redes de
computadoras e interfaces entre otras.

Intencién didactica.
Se organiza el temario en tres unidades y cada una de ellas aborda contenidos especificos
de aplicacion en el campo.

La primera unidad busca incluir las herramientas bésicas de la electrénica que posibiliten y
fundamenten la comprensién de circuitos mas complejos Se afiade un tema sobre sensores
y transductores ampliando asi la visién del ingeniero sobre las formas de recolectar y aplicar
la informacion.

En la segunda unidad se analiza la agrupaciéon de los componentes discretos en circuitos
gue emplean la l6gica booleana, estudiada en Matematicas Discretas, como la forma de
procesar informaciéon de manera mas confiable; estas pequefias unidades se conforman en
circuitos mas complejos como los multiplexores las memorias, los convertidores analdgico
digital y otros. Se sugiere una actividad integradora que permita aplicar los conceptos
estudiados al desarrollar un proyecto que consolide las bases de conocimientos.
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La tercera unidad permite emplear las habilidades desarrolladas en las unidades anteriores
en la comprension del funcionamiento de los sistemas electronicos, entre ellos los que son
parte integral de los modernos equipos de comunicaciones e informética.

El enfoque sugerido para la materia requiere que las actividades practicas promuevan el
desarrollo de habilidades para la experimentacion, tales como: identificacion, manejo y
control de variables y datos relevantes; planteamiento de hipoétesis; trabajo en equipo;
asimismo, propicien procesos intelectuales como induccion-deduccion y analisis-sintesis
con la intencién de generar una actividad intelectual compleja; por esta razén varias de las
actividades practicas se han descrito como actividades previas al tratamiento teérico de los
temas, de manera que no sean una mera corroboracién de lo visto previamente en clase,
sino una oportunidad para conceptualizar a partir de lo observado. En las actividades
practicas sugeridas, es conveniente que el profesor busque sélo guiar a sus alumnos para
gue ellos hagan la eleccion de las variables a controlar y registrar. Para que aprendan a
planificar, que no planifique el profesor todo por ellos, sino involucrarlos en el proceso de
planeacion.

La lista de actividades de aprendizaje no es exhaustiva, se sugieren sobre todo las
necesarias para hacer mas significativo y efectivo el aprendizaje. Algunas de las actividades
sugeridas pueden hacerse como actividad extra clase y comenzar el tratamiento en clase a
partir de la discusion de los resultados de las observaciones. Se busca partir de
experiencias concretas, cotidianas, para que el estudiante se acostumbre a reconocer y
utilizar los dispositivos electronicos estandar; y no so6lo se hable de ellos en el aula. Es
importante ofrecer escenarios distintos, ya sean construidos, artificiales, virtuales o
naturales.

En las actividades de aprendizaje sugeridas, generalmente se propone la formalizacion de
los conceptos a partir de experiencias concretas; se busca que el alumno tenga el primer
contacto con el concepto en forma concreta y sea a través de la observacion, la reflexion y
la discusién que se dé la formalizacién; la resolucién de problemas se hara después de este
proceso. Esta resolucion de problemas no se especifica en la descripcion de actividades,
por ser mas familiar en el desarrollo de cualquier curso. Pero se sugiere que se disefien
problemas con datos faltantes o sobrantes de manera que el alumno se ejercite en la
identificacion de datos relevantes y elaboracion de supuestos.

En el transcurso de las actividades programadas es muy importante que el estudiante
aprenda a valorar las actividades que lleva a cabo y entienda que esta construyendo su
hacer futuro y en consecuencia actie de una manera profesional; de igual manera, aprecie
la importancia del conocimiento y los habitos de trabajo; desarrolle la precision y la
curiosidad, la puntualidad, el entusiasmo y el interés, la tenacidad, la flexibilidad y la
autonomia.

Es necesario que el profesor ponga atencién y cuidado en estos aspectos en el desarrollo
de las actividades de aprendizaje de esta asignatura.




3.- COMPETENCIAS A DESARROLLAR

Competencias especificas:

= Emplear componentes electronicos
discretos en la construccion de

circuitos  basicos que realicen
funciones especificas.

= Implementar circuitos digitales
utilizando circuitos integrados de
distintas familias légicas, para la
construccion de unidades mas
complejas de procesamiento de
datos.

= Analizar el funcionamiento de los
sistemas electrénicos utilizados en el
procesamiento de informacién y/o en
la proteccion de equipo.

Competencias genéricas:

Competencias instrumentales

Capacidad de analisis y sintesis.
Capacidad de organizar y planificar.
Conocimientos generales basicos.
Comunicacion oral y escrita en su
propia lengua.

e Habilidades de gestion de
informacién(habilidad para buscar y
analizar informacién proveniente de
fuentes diversas.

e Solucién de problemas.
e Toma de decisiones.

Competencias interpersonales

e Capacidad critica y autocritica
e Trabajo en equipo

e Habilidades interpersonales

e Compromiso ético.

Competencias sistémicas

e Capacidad de aplicar
conocimientos en la practica

e Habilidades de investigacion
e Capacidad de aprender
e Capacidad de adaptarse a nuevas

los

situaciones

e (Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad)

e Habilidad para trabajar en forma
autonoma

e Iniciativa y espiritu emprendedor
e Busqueda del logro.




4.- HISTORIA DEL PROGRAMA

Lugar y fechade
elaboracién o revision

Participantes

Evento

Instituto Tecnolégico de
Saltillo del 5 al 9 de
octubre de 2009.
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de Fresnillo, Huejutla, Superior de

Lerdo, Linares, Los Mochis,
Mexicali, Morelia, Oaxaca,
Superior del Occidente del
Estado de Hidalgo, Ocaotlan,
Orizaba, Piedras Negras,
Pinotepa, Saltillo, San Luis
Potosi, Tapachula, Tijuana,
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5.- OBJETIVO GENERAL DEL CURSO

Emplear componentes electronicos discretos en la construccion de circuitos basicos que
realicen funciones especificas.

Implementar circuitos digitales utilizando circuitos integrados de distintas familias légicas,
para la construccién de unidades mas complejas de procesamiento de datos.

Analizar el funcionamiento de los sistemas electrénicos utilizados en el procesamiento de
informacién y/o en la proteccién de equipo.

6.- COMPETENCIAS PREVIAS

= Emplear los sistemas de medicién y sus correspondientes instrumentos, para la
representacion cuantitativa de los fenémenos fisicos.

= Aplicar los conceptos de electromagnetismo en la interpretacién de parametros de
recepcion y transmision de datos tanto de manera alambrica como inalambrica.

= Aplicar los principios del empleo de la luz como medio de transmisién de datos y en la
interpretacion de parametros de recepcién y transmision.

= Representar el funcionamiento de un sistema por medio de una funcion booleana y
llevar a cabo su simplificacion usando teoremas del algebra booleana y mapas de
Karnaugh, asi como, su representacion grafica por medio de bloques légicos.

7.- TEMARIO

Unidad Temas Subtemas

1.1. Componentes discretos.
1.1.1. Teoria de los semiconductores.
1.1.2. Diodos, BJT, FET.
Fundamentos de 1.2. Amplificadores Operacionales.
1. Electrénica 1.2.1. Caracteristicas.
1.2.2. Configuraciones basicas.
1.3. Transductores y actuadores.
1.3.1. Tipos de transductores.
1.3.2. Tipos de actuadores.

2.1. Compuertas I6gicas y sistemas
combinacionales.
2.1.1. Tablas de verdad de Compuertas
I6gicas.
2.1.2. Codificadores, Multiplexores,
Decodificadores y Demultiplexores.
2.1.3. Circuitos Aritméticos y Logicos.
2. Electronica Digital 2.1.4. Analisis de una microcomputadora
elemental.
2.2. Elementos de memoria y sistemas
secuenciales.
2.2.1. Flip-Flops
2.2.2. Registros
2.2.3. Contadores
2.2.4. Memoria de acceso aleatorio.
2.3. Convertidores A/D y D/A.

3. Sistemas Electronicos 3.1. Sistemas de suministro y respaldo de




energia.
3.1.1. Fuentes conmutadas.
3.1.2. Sistemas UPSy SPS.
3.2. Sistemas de audio, video y datos.
3.2.1. Centrales VoIP
3.2.2. Sistemas de video conferencia y
seguridad.
3.3. Sistemas de transmision y recepcion
inalambrica.
3.3.1. WiFi.
3.3.2. Bluetooth.
3.3.3. Zigbee.




8.- SUGERENCIAS DIDACTICAS
El docente debe:

Propiciar actividades de metacognicion. Ante la ejecucion de una actividad, sefialar o
identificar el tipo de proceso intelectual que se realizé: una identificacion de patrones,
un analisis, una sintesis, la creacidon de un heuristico, etc. Al principio lo hara el
profesor, luego sera el alumno quien lo identifique. Ejemplos: reconocer la funcién
l6gica a la que se ajusta cada una de las condiciones de operacién: reconocimiento de
patrones; elaboracion de un circuito a partir de una serie de observaciones producto
de un experimento: sintesis.

Propiciar actividades de observacién y experimentacion que permitan reconocer los
principios de funcionamiento de componentes discretos anal6gicos.

Propiciar actividades de busqueda, seleccion y analisis de informacion en distintas
fuentes, que permitan contrastar las aplicaciones de los componentes discretos
analdgicos y encontrar puntos de coincidencia que permitan aplicarlos a situaciones
concretas.

Propiciar actividades que permitan a través de la heuristica concretar los principios de
la transduccién y actuacion a través de circuitos electronicos aplicados a la captura de
informacion.

Propiciar actividades de observacion y experimentacion que permitan elaborar
componentes complejos de procesamiento de informacion a través de circuitos
integrados digitales.

Propiciar actividades de busqueda, seleccion y analisis de informacion en distintas
fuentes, que permitan reconocer los parametros eléctricos aplicados en situaciones
concretas de transmision y recepcién de datos.

Propiciar actividades de busqueda, seleccion y analisis de informacion en distintas
fuentes, que permitan reconocer los parametros opticos aplicados en situaciones
concretas de transmision y recepcion de datos.

Fomentar actividades grupales en donde se expongan los resultados de las
investigaciones Yy las experiencias practicas solicitadas como trabajo extra clase.
Trabajar las actividades practicas a través de guias escritas, redactar reportes e
informes de las actividades de experimentacion, exponer al grupo las conclusiones
obtenidas durante las observaciones.

Propiciar el desarrollo de actividades intelectuales de induccion-deduccién y analisis-
sintesis, que encaminen hacia la investigacion.

Desarrollar actividades de aprendizaje que propicien la aplicacion de los conceptos,
modelos y metodologias que se van aprendiendo en el desarrollo de la asignatura.
Proponer problemas que permitan al estudiante la integracion de contenidos de la
asignatura y entre distintas asignaturas, para su analisis y solucién.

Cuando los temas lo requieran, utilizar medios audiovisuales para una mejor
comprension del estudiante.

Propiciar el uso de las nuevas tecnologias en el desarrollo de la asignatura.



9.- SUGERENCIAS DE EVALUACION
La evaluacién debe ser continua y formativa por lo que se debe considerar el desempefio en
cada una de las actividades de aprendizaje, haciendo especial énfasis en:
= Actividades realizadas en las préacticas de clase.
= Reportes escritos de las observaciones hechas durante las actividades, asi como de
las conclusiones obtenidas de dichas observaciones.
= Informacion obtenida durante las investigaciones solicitadas plasmada en documentos
escritos.
= Descripcién de otras experiencias concretas que podrian realizarse adicionalmente.
= Exa&menes escritos para comprobar el manejo de aspectos tedricos y declarativos.

10.- UNIDADES DE APRENDIZAJE

Unidad 1: Fundamentos de Electrénica

Competencia especifica a desarrollar Actividades de Aprendizaje
e Analizar e implementar al BJT y al FET en
las configuraciones: interruptor y
amplificador.
e Implementar las diversas configuraciones
Emplear componentes electrénicos del amplificador operacional.
discretos en la construccion de e Emplear las hojas de especificaciones del
circuitos  basicos que  realicen fabricante de componentes electronicos
funciones especificas. basicos, como los diodos, transistores BJT y

FET, amplificadores operacionales.

e Construir algunos de los circuitos disefiados
para comprobar su funcionamiento vy
analizar su desempefio.

Unidad 2: Electrénica Digital

Competencia especifica a desarrollar Actividades de Aprendizaje

e Realizar la comprobacién de las compuertas
l6gicas basicas: NOT, AND, OR, usando
circuitos integrados TTL y CMOS.

e Disefar y simplificar circuitos l6gicos para
su posterior implementacion.

e Analizar, disefiar y armar un circuito

Implementar circuitos digitales aritmético para realizar la operacion de
utilizando circuitos integrados de suma entre numeros binarios.

distintas familias logicas, para la e Investigar y analizar las aplicaciones tipicas
construccion de unidades mas de circuitos que incluyen compuertas
complejas de procesamiento de |6gicas como multiplexores,
datos. decodificadores, sumadores, etc.

e Disefiar un circuito sumador que emplee
registros para los datos de entrada y el de
salida.

e Disefiar un circuito temporizado ALU con
operandos de 4 digitos.

e Disefiar un microprocesador basico con




operaciones elementales de datos de 4 bits. |

Unidad 3: Sistemas Electrénicos

Competencia especifica a desarrollar

Actividades de Aprendizaje

Analizar el funcionamiento de
sistemas electrénicos utilizados en el
procesamiento de informacién y/o en
la proteccion de equipo.

Analizar y comprender el funcionamiento de
un sistema de suministro y respaldo de
energia.

Conocer y operar un sistema de audio,
interconectando componentes y realizando
los ajustes correspondientes para su 6ptimo
funcionamiento.

Analizar, conocer y operar un sistema de
transmisibn y recepcion de sefiales
inalambricas.
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2003.

12.- PRACTICAS PROPUESTAS

Analizar e implementar al BJT y FET en las configuraciones: interruptor y amplificador.
Implementacion de las diversas configuraciones del amplificador operacional.

Realizar la comprobacion de las compuertas légicas basicas: 7404,(NOT), 7408
(AND),7432 (OR) usando los circuitos integrados TTL y CMOS.

Disefiar y simplificar circuitos l6gicos para su posterior aplicaciéon y armado, en una
aplicacion de simulacion en la construccion de circuitos digitales.

Analizar, disefiar y armar un circuito aritmético para realizar la operacion de suma
entre dos numeros binarios de seis bits.

Disefiar, construir y probar circuitos l6gicos en configuraciones como decodificador,
multiplexor, sumador.

Analizar, disefiar y construir una ALU que permita realizar operaciones de datos
binarios de cuatro bits.

Analizar, disefiar y simular un microprocesador elemental que permita realizar
operaciones con datos de cuatro bits.

Implementar un sistema de respaldo de energia basico.

Analizar los dispositivos digitales de audio y video actuales que una computadora
puede utilizar.



= Analiza las formas de comunicacion de los dispositivos de comunicacion e
implementar un sistema de transmisién y recepcién inaldmbrica basico.



